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Ce .pdf comprend de nombreux hyperliens
vers des videos en ligne et divers sites.
N’hesitez pas a cliqger.
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- Video p./0

- Design interactif p./2
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- CV & Bio p.87


https://vimeo.com/showcase/3570723?share=copy
http://www.jonathanroditi.eu/
https://vimeo.com/showcase/3570723?share=copy

2 | SCENOGRAPHIE | 2024 | LARENE DES BARRES

Ce projet a ete réalise dans le cadre d’une
résidence au Lyceée Agricole des Barres, situé
dans ’Arboretum national des Barres.
'ambition était de donner une seconde vie a
plusieurs séquoias géants qui étaient morts
sur pied et qui avaient été abattus deux ans
plus tot sur une parcelle voisine. Notre souhait
était de transformer ces arbres en un nouveau
lieu de vie, de rassemblement et
d’enseignement en plein air pour I'école.

Le bois a eté utilisé presque sur place, sans
passer par un processus de séchage
Industriel. Le chantier est ici une opportunite
peédagogique, I’arene a été construite par les
étudiants, pour les étudiants.

-» Conception
- Construction
- Supervision chantier pédagogique







4 | SCENOGRAPHIE | 2024 | FRIENDZONE

Le Projet Friendzone a été réalisé dans le cadre
d'une résidence artistique d'un an au college Jean
Jaures de Pantin, en collaboration avec le collectif
Superbrut-es. L'objectif etait de développer chez
les éleves une penseée critique autour des espaces
publics et de leur conception; d'abord a I'échelle
de la ville, puis dans |I'enceinte du college. Un
premier temps de recherche a été mene avec les
eleves sous diverses formes : randonnées urbaines,
visites de musées, rencontres d'acteurs locaux,
d'associations, de tiers-lieux. Il s'est conclu par

une manifestation des eleves dans les rues de
Pantin, brandissant des banderoles et scandant des
revendications écrites collectivement.

"On ne veut pas seulement participer, on veut decider !"
Prenant a la lettre I'une des revendications issues
de la premiéere phase du projet, nous avons mis au
point un processus de création sous forme d'ateliers
permettant la formalisation de propositions
concretes d'amenagements pour le college. Ces
propositions ont ete retravaillées, soumises au vote
des collegiens puis fabriquées par mes éleves eux-
mémes, lors d'un chantier éducatif organise sous le
préau de |'école.
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Ces aménagements pérennes ont été construit
entierement en matériaux issus de fillieres de
réeemploi.

-» Conception des ateliers
- Construction
- Supervision chantier pédagogique



https://www.instagram.com/collectifsuperbrut.es/
https://www.instagram.com/collectifsuperbrut.es/
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6 | SCENOGRAPHIE | 2022 | TINUC'ABERTA
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Ce projet fait suite a la demande de I'Alliance
Francaise de Rio de Janeiro de créer des
amenagements dans les jardins de leur filliale de
Tijuca afin de pouvoir y développer de nouveaux
usages. Suite a une consultation réalisée aupres du
personel et des éléves de I'école nous avons décider
de réaliser une estrade pouvant a la fois offrir des
assises a un public lors d'événements en plein air,
permettre I'organisation de cours dans le jardin et
servir de lieu de détente et de restauration.

Le chantier a également été realisé de maniere
participative sous forme d'initiation au travail du bois
ouvert aux éleves d'architecture de la PUC et de
I'UFRRJ. Le mobilier final fait de bois teinte a été
réalisé a 80% en bois de réutilisation issu de
chantiers de demolitions de la ville.

- Conception
- Construction

Bois de déemolition: majorité de
Peroba Rosa et Peroba do Campo
Bois neuf: Magaranduba

Briques de terre cuite

560 x 235 x 80 cm
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9 | SCENOGRAPHIE | 2023 | LAMPHI DEHORS

i .

phi dehors

En partenariat avec la Fabrique des Communs
Pédagogiques (FabPeda), I'association LBFA et en
collaboration avec Alice Bleton du collecif Par ICI!
nous avons imaginé une structure d'extérieur
réalisée entierement en bois de réemploi pour

le jardin du Sample, un tiers-lieu de Bagnolet.
Cet aménagement permettra d’accueillir les
scolaires du projet Classe dehors a partir de
septembre 2023, en partenariat avec les equipes
pedagogiques des etablissements scolaires du
quartier.

S’inscrivant dans un espace culturel public, e B _ | Syl AR
'amphithéatre est un espace a usage mixte qui, gy YNy G Sty | e 2
en dehors des créneaux des scolaires, sera la scéne mEne S=y e '
de représentations théatrales, de lectures et
performances.
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13 | SCENOGRAPHIE | 2018 | CINEMA GONDAR

Ce cinéma en plein air fut dessiné et construit lors
d'une résidence dans la ville de Gondar au nord

de I'Ethiopie. Réalisé en eucalyptus dans les jardins
du chateau "Ras Ghimb", il sera utilisé pour acceulillir
la programation du "Addis International Film Festival"
et permettre a l'association Gondar Art Tank d'offrir
une programation cinematographique tournee vers
I'art et la diversité culturelle tout au long de I'année.

- VOIR LA VIDEO

En parallele, durant mon mois de résidence j'ai
mené une série d'ateliers de vidéo d'animation
DouUr un groupe de jeunes artistes de la ville.
Une compilation des animations realisees

par les participants fut projettée pour
Innaugurer le cinéma.

- VOIR LA VIDEO

- Conception scénographique
- Construction

-» Animation d'ateliers

- Montage et captation video

Bois d'eucalyptus, plaques d'acier,
tasseaux, toile.

4,3 x1,2x4m


https://vimeo.com/271669991
https://vimeo.com/269902050
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15 | SCENOGRAPHIE | 2023 | MECANIQUEDUVIVANT |
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Concue au sein du Studio Idaé pour I'exposition
A la rencontre du vivant: la Mécanique du vivant
est un dispositif pedagogique qui permet de
comprendre les relations d’interdépendance
entre les especes vivant au sein des foréts
europeennes.

A I'aide de cordes, les visiteurs font apparaitre et
disparaitre la faune et la flore, et reconstituent ainsi
un ecosysteme composeé des végetaux, des arbres,
des herbivores, des pollinisateurs, des carnivores et
des décomposeurs.

'ensemble du travail graphique a été produit en
détournant et recomposant des visuels issus de
revues scientifiques du XlXe siecle.

Exposé du 7 Avril 2023 au 17 décembre
a la Fondation Good Planet, Boulogne.

Production : SOLID
Coordination : Artistik Bazaar

- Conception
- Montage

Bois, contreplaqué imprimé, papier
peint non traité, cordes d'escalade.

300 x 600 x 300 cm
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17 | SCENOGRAPHIE | 2023 | TOMBOLO

Réalisé au sein du Studio |daé fondé par Isabelle
Daeron le projet, Tombolo ou I’Autre monde est un
projet congu pour le site des Landes de
Ploumanac’h, a Perros-Guirec, en Bretagne. I
propose de réactiver un récit mythologique celte a
travers plusieurs interventions : une installation sur "y
le sentier des douaniers, un parcours sonore, une s \ 210 TR R
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Ma mission était principalement tournée vers la
scenographie de |I'exposition a la Maison du Littoral
de Ploumanac'h, la conception de I'espace et de
son mobilier. J'al également travaillé sur la
conception de la canne des marées qui fut
également exposée au musee des Beaux Arts de
Paris la présentation des projets du programme
Mondes Nouveaux.
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Artisans bois : Pascal Harnois,
Gaél Le Thellec & Xavier Bonsergent

Crédit photo (sauf derniére):
©Anne-Emmanuelle Thion

- Conception sceénographique
et design d'objet
- Montage

©Anne-Emmanuelle Thion
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20 | SCENOGRAPHIE | 2021 | TRANSITIONS

Realisé en collaboration avec I'agence Designers
Unit ce concours portait sur la realisation de la
scenographie de I'exposition Transitions a la Cite
des Sciences et de l'Industrie, destinee a servir de
support pedagogique renouvelable sur la question
des transitions ecologiques en cours. Penseée en
collaboration avec |I'agence d'éco-conception
Coopérative Mu, notre proposition avait comme
objectif de lier médium et message et d'étre 3
exemplaire au niveau des ressources employees I
a sa production. . 2 j

(Projet resté a I'esquisse)

- Conception scénographique
-> Modelisation 3D
- Visualisations


http://unit.paris/
http://unit.paris/
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22 | SCENOGRAPHIE | 2018 | FORT DES DUNES
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Le Fort de dunes est un batiment militaire du XiXe
siecle enterré sous les Dunes de Flandres a proximite
de Dunkerque. Au sein de l'agence Designers Unit

J'al travaillé a la conception scénographique et au
dessin du mobilier pour le museée qu'il deviendra a
partir du printemps 2020.

L'exposition permanente offrira aux visiteurs

un récit singulier de I'histoire de la région

et des différents conflits dont elle fut la scene.
'abscence de collection nous a laissé |'opportunite
de concevoir de nouveaux modes de narration
dans l'espace a travers une série de dispositifs
audiovisuels ambitieux.

Agenceur: Triplan Art
Eclairagiste: Hi Lighting Design

- Conception scénographique
- Modelisation 3D
- Visualisations



http://unit.paris/
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©Designers Unit / Photographie : Thibaut Voisin




27 | SCENOGRAPHIE | 2018 | CITE DES SCIENCES

Conception scénographique et modelisation 3D
pour I'exposition "Le Charme Discret de |'Intestin”
dans le cadre d'une mission pour [‘Atelier Universel.
Cette exposition itinérante adaptee du livre des soeurs
Enders fut présentée dans un premier temps a la
Cite des Sciences du 4 décembre 2018 au 4 Aout
2019. Elle sera par la suite réinstallée dans différents
musées des sciences en Europe sur une periode

de 8 ans.

- Conception scénographique
-> Modelisation 3D
- Visualisations



https://www.atelier-universel.com/
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32 | SCENOGRAPHIE | 2024 | EZERA SKANAS 2024

"Chaque année en aodt, le public est entrainé vers un
magnifique lac isole au milieu duquel est disposée une
scene, tandis que des barques sur I'eau accuelllent les
spectateurs. Leffet est d'autant plus thedtral que les
représentations ont lieu a l'aube."

Extrait de Lonely Planet édition Pays Baltes a propos
d'Ezera Skanas un évenement musical se deroulant
chaque année sur le lac Kala en Lettonie.

Apres cing annees de silence causeés par la pandémie
et ses conseéquences, le lac Kala s'est de nouveau
reveillé en aodt 2025. J'al pu de nouveau concevolir et
construire la scene principale de I'événement avec
Zane Priede, scénographe et cofondatrice du festival.

L'image que nous voulions créer éetait celle d'un village
oublie, flottant au dessus du lac, reprenant certains
archétypes formels urbains dans une composition
semi-abstraite, lumineuse et coloree faite de grands
reflecteurs.

Cing concerts se sont enchaines sur cette scene
ephémere, commencant au coeur de la nuit, traversant
les premiers rayons de soleil et finissant aux premieres
heures de la journée. Les performances etaient
reparties sur les difféerents espaces scéniques,
devoilant progressivement ce condensé d'architecture
a travers differentes scenes lumineuses.

Conception lumiere: Helena Caixeta

- Conception scenographique
- Construction

Bois neuf et de récupération, baches d'emballage
argentes de recupération, lumieres, fumigenes.

9x9x/5m



http://ezeraskanas.lv/#/lv/home
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35| SCENOGRAPHIE | 2022 | WAKING LIFE RAFT

Conception et réalisation d'une plateforme de
détente flottante et tournante pour le festival

Waking Life a Crato, Portugal. Cette embarcation
avait pour but d'offrir aux 10 000 festivaliers un lieu
de repos accessible seulement a la nage au milieu
du lac autour duquel se repartissaient les différentes
scénes. A la fois central et calme, ce poste
d'observation donnait a voir un paysage défilant

au grés du vent, des courants et du mouvement

de ses passagers.
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- Conception
- Construction

Pin portuguais brut, contreplaque,
vernis colore, barrils plastiques,
tissus polyester.

8x8x3m
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37 | SCENOGRAPHIE | 2017 | THE LAKE RADIO ,

"Chaque année en aodt, le public est entrainé vers un
magnifique lac isolé au milieu duquel est disposée une
scene, tandis que des barques sur l'eau accuelllent les
spectateurs. Leffet est d'autant plus theatral que les
représentations ont lieu a l'aube.”

Extrait de Lonely Planet édition Pays Baltes a propos
d'Ezera Skanas un évenement musical se déroulant
chague année sur le lac Kala en Lettonie.

Pour I'édition 2017 j’ai été commissioné pour dessiner
et construire un studio radio flottant afin d’acceuilir
the Lake Radio une radio experimentale danoise.
Durant le festival ce studio fut utilise pour créer

et diffuser en direct une eémission qui servit d’intro

et d’outro aux performances.

- Conception scénographique
- Visualisations
- Construction

Bois, bache agricole, antenne
Internet, lumieres, pontons
de flottaison.

45x45x17m


http://ezeraskanas.lv/#/lv/home
http://thelakeradio.com/
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- Ecouter le Podcast



https://podtail.com/podcast/the-lake-radio/mixtape-the-lake-at-ezera-skanas/

40 | SCENOGRAPHIE | 2021 | MIIRA

Réalisation de |la scenographie pour le premier
concert du projet Miira de la chanteuse franco-
brésilienne Mayra Matte Nunes. Pensée comme un
rituel, cette scénographie etait constitue uniquement
de bougies incandescentes suspendues par une
structure invisible et alumées au début du concert.

- Conception
- Construction

Bougies tropicaliséees, fils de laiton,
bois de récupération ignifuge, cire.

8x5x4m
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42 | SCENOGRAPHIE | 2022 | DAHABIYY

Dahabiyy est une expérience immersive imagineé par
Yonathan Leopold Trichter et Borgial Nienguet Roger
qui offre un cycle de performances au sein d'un
paysage mystique. C'est I'occasion de mettre en
lumiere le travail d'un large réseau de créatifs
emergents bases a Paris. Les pieces celebrent |a
renaissance des societés proto-utopiques en
reveillant nos imaginaires spirituels collectifs.

Mon intervention sur ce projet s'est concentre sur la
scénographie, le developpement et la construction
des grandes dunes de sables remplissant l'espace.
Lors de la premiere performance, |'artiste performeur
Borgial était entierement enseveli et s'extrayait
progressivement jusqu'a sortir la totalite de son
corps. La dune principale comportait un systeme lui
permettant de respirer sous le sable pendant la
premiere heure de la performance.

- Conception
- Construction

Bois de réecupération, sable
12x5x4m
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45 | SCENOGRAPHIE | 2018 | EZERA SKANAS 2019

"Chaque année en aodt, le public est entrainé vers un
magnifique lac isolé au milieu duquel est disposée une
scene, tandis que des barques sur l'eau accuelllent les
spectateurs. Leffet est d'autant plus theatral que les
représentations ont lieu a l'aube.”

Extrait de Lonely Planet édition Pays Baltes a propos
d'Ezera Skanas un évenement musical se déroulant
chaque année sur le lac Kala en Lettonie.

Pour I'édition 2019 j’ai co-signe la conception

de la scene principale avec Zane Priede,
scenographe et cofondatrice du festival.

La scene présentait au public quatres faces,
chacune assignée a un artiste et a une phase

du lever du soleil : Nuit, Aurore, Lever du solell

et Jour. Un rideau de circulaire central servait

de fond aux musiciens et permettait de dissimuler
les backstages et les tables de contréle son

et lumiere. Les quatres faces etait recouvertes
d'un voile tendu entre les musiciens et le public
permettant differents effects de lumieres:
projections, dissimulations, apparitions ainsi

qgue de limiter le vent pour contenir les machines
a fumée. Le dernier concert fut I'occasion d'un "lever
de voile" sur I'une des faces une fois le solell leve.

- Conception scénographique
- Construction

Fillet agricole anti-insectes, poutres d'aluminium,
banieres publicitaires de recupération, lumieres,
machines a fumee.

9x9x45m


http://ezeraskanas.lv/#/lv/home
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48 | SCENOGRAPHIE | 2016 | ORTAFFONIC FESTIVAL

"Chaque année en aodt, le public est entrainé vers

un magnifique lac isolé au milieu duquel est disposée
une scene, tandis que des barques sur I'eau accuelllent
les spectateurs. Leffet est d'autant plus theatral que

les représentations ont lieu a l'aube.”

Extrait de Lonely Planet édition Pays Baltes a propos
d'Ezera Skanas un évenement musical se deroulant
chague année sur le lac Kala en Lettonie.

Pour I'edition 2016 j'ai été en charge de la conception
et de la fabrication de la scéne secondaire destinée
a accueillir les deux derniers concerts.

- VOIR LA VIDEO

- Conception
- Construction

Tasseaux de bois, Connections
metalliques, Boule Disco

4x4x6m


http://ezeraskanas.lv/#/lv/home
https://www.youtube.com/watch?v=TzZN8WdhOqw

49 | SCENOGRAPHIE | 2012 | ORTAFFONIC FESTIVAL

Ortaffonic est un collectif qui organise

des évenements alliant musiques électroniques
et arts visuels en Espagne, Belgique et en France.
Pour la seconde édition du Ortaffonic Festival
J’al été comissione pour concevoir la scene
orincipale. Elle se présentait sous la forme

d’un grand écran composé sculpturalement
selon un principe géometrique emprunté

au travail de Buckminster Fuller. Le motif était
destiné a étre animé en utilisant des projections
vidéos crées sur mesure par une équipe de VJs.

- VOIR LA VIDEO

- Conception
- Construction
- Montage et captation vidéo

Tubes d’acier, tubes PVC, acier
deécoupé au laser, toile ignifugee.

8x5x4m


https://vimeo.com/87591997
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52 | PROJETS EDUCATIFS | 2022 | LA COLLINE DU MAIS

Morro do Fuba est un quartier populaire situé dans la
zone nord de Rio de Janeiro. Comme pour la majorité
de ces quartiers, les institutions et les infrastructures
garantes du lien social y sont absentes. De plus le
guartier est controlé depuis une dizaine d'annees par
une milice armée dont la présence definit grandement
le rapports des habitants a I'espace public.

C'est dans ce contexte que travaille 'ONG Terr'Ativa,
principalement dirigée par des habitants du quartier
en organisant du soutien scolaire principalement mais
également des activités artistiques et sportives.

Avec Terr'Ativa comme partenaire nous avont monte
ce projet de résidence visant a initier aupres des
enfants et adolescents béneficiaires de I'ONG une
démarche de réappropriation de |'espace public
autour de deux themes: le jeu et les espaces de
rassemblements.

Afin de travailler dans ce contexte sécuritaire tres
spécifique nous avons mis en place un processus de
création inclusif et participatif sous forme d'ateliers.
Les enfants etait ameneés a penser les interventions
de maniere collaborative, a créer pour leur quartier
puis implanter ces créations a travers de petits
chantiers participatifs.

Les réalisations finales ont pris la forme d'une série de
jeux de type "marelles” peints au sol dans divers
endroits du quartier, de I'aménagement d'une place
afin d'accelllir des projections de films et de petits
concerts et d'une série de balancoires installées dans
des endroits choisis par les enfants.
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Dans la suite du projet nous avons réalise

un court-metrage documentaire pour raconté

le projet. Le film fut lauréat du festival international
Megacities Shortdocs 2024.

- VOIR LA VIDEO
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https://vimeo.com/955947742?share=copy

56 | PROJETS EDUCATIFS | 2023 | SHELTER

Workshop réalisé en collaboration avec Alice Bleton
au cours d'une semaine avec lI'ensemble des
étudiant-es de la section Design Espace des Beaux-
Arts de Lyon autour de l'idée de "Shelter” ou "Abri" en
se concentrant particulierement sur |'histoire de I'abri
souple et/ou léger.

Le travail collectif a commenceé par une journée
d'expérimentations structurelles a partir d'un ensemble
de matériaux donné: Tiges rigides, tiges souples,
cordes et poids. Lobjectif final était a la fois de
concevoir un abris |éger et de questioner la notion
d"espace habite" a travers une intervention plastique.
Les etudiant-es devaient faire de cet espace une
expeérience, sensorielle, narrative, performative.
Créer un espace pour abriter des corps de maniere
concréte ou métaphorique.

- Enseignement

SHELTER™ Abri - Refuge
Lieu offrant une protection temporaire
contre les intempéries ou le danger.
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58 | PROJETS EDUCATIFS | 2017 | EZERA SKANAS

Durant I'édition 2017 du festival Ezera Skanas fut
organisé une série de camps créatifs dans differentes
disciplines : Danse, Musique, Cinéma, Photographie
et Design. Avec Zane Priede nous etions en charge
des jeunes designers. A partir de leurs idées initiales
nous les avons aidés a passer du dessin a la realité.
Chacun des participants devait construire une
installation flottante visible de nuit pour le public du
festival, ci-contre une photo de l'installation réalisée
par Paula Bloma avec un petit coup de main de ma
part.

- Enseignement
- Construction
- Photographie




59 | PROJETS EDUCATIFS | 2023 | CAMPOSAZ 34:34

Camposaz est un collectif italien qui depuis 2013
mene des projets pedagogiques d'initiation a la
construction bois. Pour chaque édition est réuni une
équipe regrouppant architectes, menuisiers,
designers et étudiants venus de divers horizons afin
de concevolir et de construire in-situ un
amenagement pérenne et sur mesure pour un lieu a
partir d'une quantité de bois donnée (4-5m°). Rien
n'est ici pensé en avance, tout est dessiné ensemble,
construit ensemble, de maniere horizontale et sur une
petite dizaine de jours.

J'al participé comme tuteur a deux workshops, I'un
dans la cours intérieur de la bibliotheque municipale
de Reggio d'Emilia et le second dans un parc public
de Trento.

- Construction
- Enseignement
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61 | PROJETS EDUCATIFS | 2018 | GONDAR ART TANK #2

Gondar Art Tank est une organisation basée dans
la ville de Gondar au nord de I'Ethiopie. Elle tente
de tisser des liens entre les jeunes artistes locaux
et des artistes occidentaux a travers l'organisation
de reésidences et d'ateliers de creation.

Tout au long de ma résidence en avril 2018 j'ai
organise des ateliers d'initiation a la video
d'animation. En Ethiopie les ordinateurs sont tres
rares et les réseaux Wifi egalement mais un grand
nombre de personnes ont acces a un smartphone et
peuvent se transmettre musiques, videos ou
applications via bluetooth. Ainsi, les participants se
servaient de leurs smartphones pour réaliser de petits
clips vidéos qui furent compilés et montrés a la fin de
mon sejour.

- VOIR LA VIDEO

- Enseignement
- Montage video



https://vimeo.com/269902050

62 | PROJETS EDUCATIFS | 2018 | FROM STICKS TO RICHES

Le Liceo Artistico Preziosissimo Sangue Monza est un
lycée artistique situé au nord de Milan. J'ai éte invite a
y mener un atelier de design de trois jours pour
quatre-vingt eéleves de premiere. Ma volonté était de
partir d'une combinaison de matériaux
complémentaires extremement simples et communs:
des baguettes de bois et de la ficelle, et d'inviter les
éleves a se les approprier a travers une approche
intuitive et pratique. Comment trouver un répertoire
formel, un vocabulaire esthétique, des potentialités
fonctionelles en partant des characteristiques
Intrinseques d'un mateériaux, en refléchissant avec
ses mains.

Pour leur mettre le pied a |'étrier je les al confrontés a
une série de petits exercices plastiques et pratiques:
créer un ornement, un motif, different types de
connections, construire une structure capable de
porter un poids, un pont. Et pour finir nous avont
organise un grand concours de construction par
équipe afin de rassembler toutes les classes.

- VOIR LA VIDEO

- Enseignement
- Montage video



https://vimeo.com/265341248
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Connection noun
The place at which two things are joined or united.
Developp a series of different types of connections, joining together
two or several parts. The aim can be both functional or aesthetic.
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Pattern noun

A repeated decorative design.

Experiment with pattern making a serie of different
samples of small patterns in two or three dimensions.




64 | DESIGN D'OBJET | 2015 | AUBE

Ce projet est le résultat d’'une série
d’experimentations sur les effets lumineux

et les projections colorées.

Cette lampe d’ambiance separe et mélange

le spectre lumineux en utilisant un systeme

de filtres lenticulaires. Elle peut ainsi diffuser
selon les envies de subtils dégrades de couleures
vives ou bien une lumiére blanche.

- Conception
- Prototypage

Acier laqué, aluminium anodise,
Impression 3D polyamide, LED

6x6x/0cm






66 | SCENOGRAPHIE | 2016 | HOTEL DU LEVANT

Dessinés pour l'artiste céramiste Francoise Andre,
cette série de presentoirs est actuellement utilisée
pour mettre en valeur son travail dans les vitrines
de I'Hotel du Levant a Paris.

- Conception
- Construction

Tasseaux de Sapin, tiges de Sapin,
tissus.

120 x 120 x 90 cm

|'



https://francoiseandre.com/

67 | DESIGN D'OBJET | 2014 | KITE KIT

Kite kit est un jeu de construction de cerfs-volants
permettant un nombre infini de combinaisons.

Il se présente sous la forme de tiges de bois,

de connections en silicone et de pieces
modulaires en toile nylon.

- Conception
- Prototypage

Tissus nylon, baguettes de bois,
connections silicone.

80 x 60cm



68 | DESIGN D'OBJET | 2014 | WHIRLCHALK

Ces toupies a dessin faites de craie ont été concgues
pour étre vendu dans un pop-up shop appelé

The Things We Make hébergeé par le Bijenkorf

a Eindhoven. Vendues sous forme de sets contenant
trois toupies et un langeur en bois elles faisaient
partie d'une collection d'objets a la fois produits

et dessinés par des designers.

- VOIR LA VIDEO

- Conception
- Auto production
- Photographie

Craie colorée platre, tiges de bois,
cordelette.

8x8x18cm



https://vimeo.com/99734765
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70 | VIDEO | 2017-18 | CROWDFUNDING TYPOLOGIES

"Typologie est une collection de livres
sur les objets ordinaires."

Cette revue, editée par les Editions B42, tente

de mettre en valeur les objets de tout les jours,
leur histoire, procédés de fabrication ainsi que leur
dimention culturelle en dédiant chaque numéro

a une Typologie d’objet.

J'ai réalisé deux vidéos pour les campagnes

de finnancement participatif qui ont permit

le lancement du premier numero puis des deux
suivants. Nous souhaition présenter la revue

de maniére ludique a travers diverses animations
et incrustations vidéos mettant en scene autant
le contenu que les personnes derriere le projet.

- CAMPAGNE 2018
"Le bouchon de liege et la bouteille de vin"
Vidéo 02:41

- CAMPAGNE 2017
"La boule de pétanque”
Vidéo 01:37

- Scénarisation

- Captation video

- Montage vidéo Typologie n°1 — the pétanque ball
- Post production

- Traduction francais/anglais


https://vimeo.com/320245150
https://vimeo.com/210770220
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72 | DESIGN INTERACTIF | 2019 | A VOTE !

Cree en collaboration avec A-Blok et Unit pour

la Maison Robert Schumann a Scy-Chazelles cette
installation interactive sert de platforme de vote
au sein d'une exposition sur le fonctionnement

du parlement europeen.

Les visiteurs étaient ameneés a choisir une
thématique, une couleur, puis une illustration
representant un projet pour pouvoir créer

de maniére collaborative un paysage anime
symbolisant I'Europe de demain.

VOTANTS ECOLOGIE ECONOMIE BECURITE CULTURE EDUCATIONM
1274 120 234 58 80 241

- Conception Ux

- Design d'interface
- Motion Design

- lllustration



https://a-blok.com/fr/dell.html
http://unit.paris/

Touchez I'écran pour participer au vote

Choisissez votre couleur

Choisissez votre couleur

ECOLOGIE

ECOLOGIE

SOCIAL SECURITE

CULTURE EDUCATION

De quoi a-t-on le plus besoin pour construire
I’'Europe de demain ?

ECOLOGIE SOCIAL SECURITE
ECONOMIE CULTURE EDUCATION

Choisissez votre projet

ECOLOGIE

. | s

ECOLOG

ECOLOGIE




74 | DESIGN INTERACTIF | 2016 | ALLOW

En cours de developpement, ce service fut imagine
au sein de Prodding, une agence de conseil

en innovation parisienne. Le point de départ était:
Comment les relation de confiances peuvent-elles
se traduire dans un environnement numérique ?

.

-» Conception Ux
- Design d'interface
- lllustrations



www.prodding.eu
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Get Started !
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sunriseprod
from Casey Fleser

@Sunrise_Prod
from Casey Fleser

Sunrise Prod
from Casey Fleser

Emma’s Drive
from Emma Lingon

Bill's Deliveroo
from Bill Tallent

Cedric's Heetch
from Cedric Ormieres

9 Circle Security Cam
' from Donna Tallor

. i

-t 52

041 AM

Emma Lingo is
asking access to
Bruno Montfort

[ Today 20:35

Casey Fleser is
asking access to

@DjBruno
[] Today 19:12

Anatole Dumont has been
denied access to My Garage

] 12 June 12:25

Charlotte Cazals accessed
Sunrise Office

Cedric Ormieres accessed
EA Brivrmn




76 | DESIGN INTERACTIF | 2019 | DELL VIVA TECHNOLOGY

Crée au sein d'A-Blok pour le stand de Dell
Technologies a Viva Technology 2019,

cette installation interactive propose aux visiteurs
de colorier puis scanner des dessins de poissons.
Ces dessins apparaitront ensuite en trois dimensions,
Mis en scene au sein d'une séquence animee.

La demande de Dell était de pouvoir communiquer
sur de nouveaux outils de recyclage leur permettant
de réutiliser du plastique récoltés dans les océans.
Dans la séquence on peut voir le poisson colorié
aider un sous-marin Dell a récolter du plastique
flottant dans la mer. Entre deux participations on
Douvait observer le sous-marin naviguer a travers
'océan suivi d'un banc multicolore forme

par les poissons des visiteurs.

installation agissait également comme

une platforme de dons, chaque nouveau poisson
était contabilisé pour former une cagnotte destinée
a une association de protection des oceans.

L'installation a recu le prix VivaTech 2019
du “meilleur stand inspirant”.

- Direction de création
- Conception Ux
- Modélisation 3D



https://a-blok.com/fr/dell.html
https://vivatechnology.com/
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78 | SIGNALETIQUE | 2022 | GALERIES LAFAYETTES HAUSSMANN

A AAAANAAANGASARAAAA LA

En collaboration avec lI'agence de création et de
design graphique Design for nothing nous avons
repenseés et dessiné I'ensemble du systeme
signalétique des Galeries Lafayettes Haussmann,
grand magasin parisien situé boulevard Haussmann
dans le 9e arrondissement. |l s'agit du plus vaste
grand magasin d'Europe et du second au niveau
mondial apres Macy’s Herald Squarel.

- Conception signaletique



http://www.designfornothing.com/
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80 | SIGNALETIQUE | 2022 | GALERIES LAFAYETTES HAUSSMANN




81| C.V. & BIO

Né en 1990, designer multidisciplinaire forme entre la France et les Pays-Bas. Mes activitées m’ont amenées
a exercer le design d’objet, la scenographie mais egalement la video et le design interactif. J'aime les projets
qui decloisonnent les disciplines et qui font appel a une grande variete de savoirs-faire. A travers ces diverses

experiences, je garde une passion pour les formes cohérentes et sensibles, qu’elles soient physiques ou nhumériques,

ainsi qu’une volonteé d’expérimenter, de développer de nouvelles formes d’intéractions et d’inciter au jeu.

- hello@jonathanroditi.eu

- www.jonathanroditi.eu

DESIGN

Designer Scenographe
Designer Scenographe
Designer & Médiateur
Designer & Meédiateur
Designer signalétique

Scenographe & Designer Objet
Perspectiviste & Motion Designer

Scenographe

Scenographe & Designer Objet

Designer Interactif
Videaste
Consultant Ux/Ui

Scenographe/Constructeur
Designer Multidisciplinaire

Designer Produit
Scenographe

Scenographe/Graphiste

Designer Industriel

Studio IDAE, Paris
N22, Paris

Alianca Francesa, Rio de Janeiro

Terr'Ativa, Rio de Janeiro
Galeries Lafayette, Paris
Label Famille, Paris

Shift Visuals, Paris
Designers Unit, Paris
L'Atelier Universel, Paris
A-Blok, Paris & Cologne
Collection Typologie, Paris
Prodding, Paris

Ezera Skanas, Riga

United Visual Artists, London
Oscar Diaz Studio, London
Ortaffonic, Figueras
TODA, New York

Wilmotte & Associés, Paris

Sept.2022-Present
Sept.-Dec. 2022

Juin 2022

Jan-Juin 2022

Avr. 2020-Présent
Jan. 2018-Present
Juil. 2019

Juin 2018-Juin 2019
Fev.-Avr. 2018

Juin 2016-Présent
Jan. 2017 & Sept. 2018
Mai-Juin 2016

Aout 2016, 2017 & 2019
Oct.-Dec. 2014
Aout-Oct. 2014
Avr.-Juin 2012
Juin-Juil. 2010
Mai-Juin 2009

ENSEIGNEMENT

©Label-Famille avec Elsa & Johanna

Workshop design espace Beaux-Arts de Lyon Oct. 2023
Chantier pedagogique Le Sample, Bagnolet Sept. 2023
Initiation a la construction bois Alianca Francesa, Rio de Janeiro  Juin 2022
Interventions urbaines participatives Terr'Ativa, Rio de Janeiro Jan-Juin 2022
Tuteur "Design Camp® Gondar Art Tank, Gondar, Ethiopie  Mai 2017
Animation video et chantier participatif Liceo Artistico, Monza ltalie Mars 2018
Atelier de Design Gondar Art Tank, Gondar, Ethiopie  Avril 2018
Atelier de peinture Ezera Skanas, Riga Aout 2017
EDUCATION

Master en design (VAE) Arts Décoratifs, Paris 2021
Bachelor of the Arts Design Adademy Eindhoven 2011 - 2015
Echange ENSCI les Ateliers, Paris 2013 - 2014
MANAA & BTS de Design Produit Olivier de Serres, Paris 2008 - 2011
CAPACITES

Langues Francgais, Anglais, Portuguais

Logiciels Photoshop, Indesign, lllustrator, Rhino 3D, Cinema 4D, Premiere, After effects

Travail manuel  Travail du bois, travail du metal, couture, machines a commande numeériques


https://www.instagram.com/n22__world/
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Merci de votre attention !
@

e



